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¢ Qué ventajas tiene la simulacion?

Todos los estudiantes de Fisica tienen dificultades alguna vez a la hora de
visualizar qué es lo que ocurre en un problema fisico. Una buena representacion
mental de lo que esta pasando les ayudaria a resolver los problemas de forma mas
eficaz. Por lo tanto, es conveniente ver 1o que ocurre en una situacion fisica, ya sea
en lavidarea o con laayuda de una smulacion.

Las simulaciones que se pueden realizar con € programa Interactive Physics son
especia mente interesantes porque, la mayoria de ellas, permiten € control de uno
0 mas de |os parametros relevantes.

Caracteristicas generales del programa

El programa permite controlar las propiedades fisicas de un objeto:
masa, material, densidad, dimension (2D, 3D),
coeficiente de rozamiento, elasticidad, carga, momento angular.
El programa permite medir de forma graficay numérica todo tipo de variables, ya
sean cinematicas, dinamicas, eléctricas, etc.:
tiempo, posicion, velocidad,
aceleracion, posicién, velocidad, aceleracion del centro de masas,
momento lineal y angular,
peso, fuerzatotal, rozamiento con €l aire, fuerza eléctrica,
energia cinéticay potencial.
Se puede controlar el escenario de la simulacion, especificando:
- € tipo de gravedad: vertical, planetaria,
la existencia de rozamiento con € aire,
la posibilidad de hacer un tracking de la simulacion,
el tamafio relativo de los objetos con respecto a escenario donde se
llevaa cabo la simulacion,
el desarrollo de la smulacién con pausas, detenciones o acciones
condicionadas.
Es posible € intercambio de informacién con otros programas:
se pueden exportar los datos derivados de la simulacion para ser
tratados en una hoja de calculo,
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se puede exportar la smulacién en forma de fichero de video para
windows,

se puede retener los datos resultantes de una ssimulacién en un archivo
hist6rico,

se pueden utilizar datos externos para comparar experiencias reales con
simuladas.

Realizacion de las simulaciones

Construir una ssimulacion es relativamente sencillo a través de las herramientas de
trabajo que incluye & programa. Basta con dibujar un objeto y un escenario. Con
él, se puede dibujar cualquier tipo de objeto, enlazarlo con otro a través de
cuerdas, muelles, comunicarle cierta velocidad y/o aceleracion. Se pueden incluir
poleas, ruedas dentadas, motores, etc.

A los objetos se le pueden asociar dibujos como coches, balones, personas, €tc.,
gue se moveran junto con € objeto, dando mayor sensacién de realidad. Y todo
esto se pone en funcionamiento accionando latecla RUN.

Algunas simulaciones a modo de ejemplo

N° NOMBRE RELACIONADO CON
SIM

1 | Movimiento relativo Trayectorias

2 |Barcoenunrio Composicion de movimientos
3 | Tiro parabdlico (vectores) Composicion de movimientos
4 | Tiro parabdlico (gréficas) Composicién de movimientos
5 [Jugador de futbol Composicién de movimientos
6 | Cuerpos enlazados Dinamica de los sistemas de

particulas
7 | Fuerzas con rozamiento Fuerzas sobre un cuerpo

8 |Planoinclinado con Dinamica del punto

rozamiento

9 | Panoinclinado (energia) Conservacion de la energia

10 |Mudle Fuerza eléstica

11 | Choque elastico en dos Conservacion del momento
dimensiones lineal

12 | Balanceo de blogues Sistemade C.M.

13 | Movimiento de un boomerang | Sistemade C.M.

14 | Bolamoviéndose en circulos | Dinamica de rotacion

15 | Energiade rotacion Dinamica de rotacion

16 | Movimiento de rotacion Dinamica de rotacion

17 | Péndulo smple Movimiento arménico

18 | Oscilador electrostatico Campo electrostético

19 | Espectrofotometro de masas | Campo electrostatico

20 | Movimiento deun asteroide | Campo gravitatorio
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Simulacién n° 1: Trayectoria de una pelota lanzada por un vehiculo en
movimiento.
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Simulacién n°3. Un ejemplo de movimiento parabdlico.

( RUN ) (RESET )

Initial Déraction 7}

| 7] e
Poaitipn of Ball
il Spead (mie) s-displacermnent of ball {m) 12512
— 1 ——,
m wvnlocity of bal {mis)
yeuelosity of ball (mis)

Simulacion n° 7.Fuerzas sobre un cuerpo apoyado en una superficie horizontal.

Ceate Data [ RUN ](RESET |
harizaral dispkacemand {m} 1.52
harizantal epesd (iFie) 1.97
horirantal acceleration (m'g ) 061
KE of crate {J) 1.86
Emter desired
forcs magnitude =l SR N Crata‘s initial speed |mis)

I =

Coefficient of Kinetic Friction

(S8 g N

Force Directon ()

G

Mormal Fonce (M) 13.73
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Simulacién n° 8. Movimiento sobre un plano inclinado.

Blok Diata RUN RESET
Distance from balicm nfhili.'ny 287
acceleration of block (mis | Bk
) 267 Binck’s nifial Speed (onys)

T i

Block's mass (kg)

g vl

1.00 300 us)f

0,38 |
T

Simulacion n° 9. Un ejemplo de balance energético.

|| #iapsea D |5 L gt

[ e Y T r——

b Block's Maze k)

Block Dala
Distanca from boliom of kil [m) 6.20
Wmdmium Distance Travelsdm) 620
Meernal foree M) 2124
Friction Farce [N) 000
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Simulacién n° 10. Estudio de la fuerza elastica.
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Simulacién n° 17. Estudio del movimiento del péndulo simple.
Irmmhmp-m EX | Rt b
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Simulacion n° 20. Un ejemplo del estudio de campo gravitatorio.

Asﬂlercnid |

Tracking

al0 -

Vector Display

= 1}
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Mass of planat (kg x 10 )

L] | 4.00
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Para mas informacion

Se puede conseguir la version DEMO del programa en la direccién de internet

www.Kkrev.com.

Y s estais interesados en trabgjar y poner en préctica e programa, podés
contactar conmigo a través de emaill MTORREB@NEXO.ES o en |.B. Azorin
Avda. Madrid s/n ELDA.
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